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KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

PROGRAMY EDYTORSKIE

Kierunek: wokalistyka

Specjalnosé: spiew solowy, musical

Poziom studiéw: studia | stopnia

Typ przedmiotu: ogolne tresci ksztatcenia

Sposoéb prowadzenia zajeé: grupowo

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia

Wymagania wstepne: elementarna obstuga komputera.

Wymagania koncowe: Student potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwijaé swoje umiejetnosci w pracy z pro-
gramami edytorskimi niezbednymi do prezentacji swoich osiggnie¢ i sylwetki artystyczne;.

Cele ksztalcenia:

praktyczna umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi informatycznych w pracy muzyka-wokalisty,
umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcji oraz obrobki danych,

wykorzystanie programow edytorskich do komunikacji oraz prezentacji swoich osiggniec¢ i sylwetki
artystycznej,

wykorzystanie programow edytorskich przy tworzeniu wtasnego warsztatu pracy dydaktycznej.

Tresci programowe z podzialem na poszczegoélne semestry:

semestr |

Wstep do Pakietu MS Office

Sporzadzanie podstawowego CV (MS Word, Canva),

Sporzadzanie artystycznego CV (MS Word, Canva),

Excel - podstawowe funkcje,

Budowanie strony internetowej - Srodowisko WordPress, programowanie PHP,
Afisz, plakat artystyczny, wizytéwka, oktadka CD (Canva).

semestr |l — przedmiot do wyboru

Praca nad zagadnieniami z poprzedniego semestru (rozwijanie aktualizowanie strony
internetowej, projektowanie plakatow),
Edytor YouTube, edytor Windows - edytowanie nagran wideo,
Edytor muzyczny Audacity - nagrywanie i edytowanie dzwieku,
Edytor muzyczny MuseScore - zapis nutowy wszystkimi dostepnymi technikami, tworzenie partytur wo-
kalno-instrumentalnych, transpozycja utworéw wokalno-instrumentalnych.

Efekty ksztatcenia (uczenia sig) po ukonczeniu przedmiotu:

w zakresie wiedzy

Posiada ogolng wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z programami edytorskimi stosowanymi w
muzyce.

w zakresie umiejetnosci



Sprawnie postuguje sie komputerem w celu zdobywania informacji, w tym wykorzystuje nowoczesne na-
rzedzia wyszukiwawcze ukierunkowane na dziedziny zwigzane ze specyfikg studidow zgodnie z obowigzu-
jacym prawem autorskim.

w zakresie kompetencji spotecznych

Posiada umiejetnos¢ samooceny swoich dziatan i wyciggania wnioskow przekfadajgcych sie na konkretne

dziatania,

Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne wynikajgce z wtasnej wyobrazni, ekspres;ji i
intuicji wykazujac sie umiejetnoscig organizaciji pracy.

Metody nauczania:

wyktad problemowy,
wyktad konwersatoryjny,

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien,

analiza przypadkow,
rozwigzywanie zadan,
praca indywidualna.

Naklad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektéw uczenia sie:

Rok ]

Semestr 1 2 3

Punkty 1 1
ECTS
llo$é godzin w seme- 15 15
strze
Sposéb za- Z VA
liczenia
Legenda Z - zaliczenie bez oceny

Kryteria oceny:

Efekty ksztatcenia bedg sprawdzane w formie wypowiedzi ustnej oraz realizacji ¢wiczen praktycznych. Ocenie be-

Obecnos¢ na zajeciach,

Aktywne uczestnictwo w zajeciach,

Praca wiasna nad omawianymi zagadnieniami,
Zrealizowanie projektu.

dzie podlegat stopieh wiedzy studentéw oraz umiejetnosci praktyczne.

Literatura:
Canva/ Kursy i poradniki - https://designschool.canva.com/,
WordPress/ podrecznik dla poczatkujgcych - hit ps:// wpzen.pl/.

Mastering MuseScore

Materiaty wtasne.

Jezyk wyktadowy: polski

Imie i nazwisko wykladowcy/wyktadowcow:

mgr Piotr Jedrzejczyk
lic. Krzysztof Jurczak



https://wpzen.pl/

